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1. INTRODUCAO
Espelho plano é toda superficie plana e polida
que reflete a luz de modo regular, obedecendo as leis

da reflexao e conjugando imagens dos objetos
colocados a sua frente.
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2. As Leis da Reflexdo

e 12 Lej
Os raios incidentes e os refletidos, em um
espelho plano, se propagam no mesmo plano.

o 22 |ej

Os raios incidentes e os refletidos, em um
espelho plano, definem angulos iguais em
relacao a reta normal a superficie do espelho.
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Raio Incidente : Raio Refletido
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i —angulo de incidéncia

r—angulo de reflexao
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3. Ponto Objeto e Ponto Imagem

. Ponto Objeto

E todo ponto definido pelo cruzamento de
raios incidentes numa superficie.

a) Ponto objeto real (POR)

E todo ponto definido pelo cruzamento
efetivo de raios incidentes numa superficie.

POR
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b) Ponto objeto virtual (POV)

E todo ponto definido pelo cruzamento dos
prolongamentos de raios incidentes numa
superficie.
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e
— .« Ponto Imagem

E todo ponto definido pelo cruzamento de
raios emergentes de uma superficie.

a) Ponto imagem real (PIR)

E todo ponto definido pelo cruzamento
efetivo de raios emergentes de uma superficie.

PIR
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b) Ponto imagem virtual (PIV)

E todo ponto definido pelo cruzamento dos
prolongamentos de raios emergentes de uma
superficie.
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~ 4. Imagem de um Ponto




v Equ!dlstanua entreVObJeto e Imagem
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~ 5. Imagem de um Corpo Extenso

Todos os pontos de um corpo extenso e
suas respectivas imagens sao equidistantes
em relacao a superficie do espelho.
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Note que a Iimagem é lateralmente
Invertida em relacéao ao objeto.



ﬁnslagéo de um Espelho Plano

d=X, -Xq
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v Velocidade de Translacao
ASEg = d — deslocamento do espelho d
AS; =D — deslocamento daimagem ViE = At =

ASg d .
Vg =—— = Vg = — — velocidade do espelho _
s : Vie = VE
Vi = as =V = 2 — velocidade daimagem
At At
D=
2d
Vi =— =
At
Vi — 2VE

AS;g = d — deslocamento daimagem em relacao ao espelho

ASie

Vig = — velocidade daimagem emrelacao ao espelho
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7. Rotacao de um Espelho Plano

0+a

5=0+0a—p,
B=0-a=> =
§=0+a-(0-0a)= | T = o
5=0+a—0+0= 5 201
: S e
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9. Associacao de Espelhos Planos

E,
P @ o

E,

O numero de imagens formadas nos espelhos é dado por:

~ 360°
a

N -1




10. Campo Visual de um Espelho

E a regido do espaco que pode ser percebida por um
observador em um espelho.

0 — Angulo visual
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